Ročník:                    5.

	OČEKÁVANÉ VÝSTUPY
	UČIVO
	TÉMATA
	METODY PRÁCE A FORMY EVALUACE
	POZNÁMKA

	· Využívá základní standardní funkce počítače a jeho periferie

· Respektuje pravidla bezpečnosti práce s hardware a software a postupuje poučeně v případě závady

· Chrání data před poškozením, ztrátou a zneužitím

· Pracuje s textem a obrázkem v textovém a grafickém editoru

· Při vyhledávání informací na internetu používá jednoduché a vhodné cesty

· Vyhledává informace na portálech, v knihovnách a databázích

· Komunikuje pomocí internetu či jiných běžných komunikačních zařízení
	· Informace- základní pojmy, historie,..

· Struktura, funkce a popis počítače a přídavných zařízení, multimediální využití počítače

· Jednoduchá údržba počítače, postupy při běžných problémech s hardware a software

· Hygiena a bezpečnost práce u počítače

· Operační systémy a jejich základní funkce

            WINDOWS

            TEXTOVÝ EDITOR

            MICROSOFT WORD

(otvírání, přesouvání, kopírování, mazání, ukládání, tisk, přejmenování, vytvoření složky,…)

· Tvorba a presentace projektů na dané téma

· Společenský tok informací (vznik, přenos, transformace,..)

· Metody a nástroje vyhledávání informací (hypertextové odkazy, vyhledávací stránky, klíčová slova, stahování,…)

· Pravidla bezpečného užívání internetu

        MICROSOFT OUTLOOK

· Základní způsoby komunikace - e-mail, chat, telefonování

(nový dopis, úprava textu, přečtení dopisu, přiložení souboru,…)


	ZÁKLADY PRÁCE S POČÍTAČEM

ZPRACOVÁNÍ A VYUŽITÍ INFORMACÍ

VYHLEDÁVÁNÍ INFORMACÍ A KOMUNIKACE
	- pracovní listy

- prověřovací listy

- grafické znázornění – úroveň zvládnutí získané kompetence a ověření očekávaných 

výstupů

metody:

- navazování na předchozí učivo

- aktivní předávání poznatků

- výměna názorů

- aktivní sebehodnocení

- přirozená metoda kooperativní

- metoda učení se chybou

- procvičování ve dvojicích

- spolupráce mezi žákem a učitelem

- metoda : žáku náleží práce, učiteli pak řízení

- projekty na dané téma

- hry a hrové činnosti:

Bingo

třídění karet

pexeso

Riskuj!

Výukové programy

Počítačové hry

….
	PRŮŘEZOVÁ TÉMATA:

OSV

- Komunikace

- Kooperace a kompetice

MeV

-Krit.čtení a vnímání mediálních sdělení

OSV

- Komunikace

- Kooperace a kompetice

MEZIPŘEDMĚTOVÉ VZTAHY:

Český jazyk a literatura (rozšiřování slovní zásoby při řešení a vypracovávání úkolů)

Cizí jazyk – počítačové výrazy, jazyk internetu, her,..

Člověk a jeho svět (zeměpisné údaje, Evropa, světadíly, vesmír, mapy, …)

Člověk a svět práce (vlastní výrobky – prezentace, projekty)

Matematika (úlohy a hry, kvízy, ..)
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